Orebro C G & C C Gustavsviks Pay- and
Play-bana Lokala regler 2026

Plikt for brott mot lokala regler;
Allman plikt (forlust av hal i matchspel eller tva slags plikt i slagspel)
1 Markeringar

Vit Grans for Out of Bounds

Gul Grans for Gult pliktomrade

Rod Grans for Rott pliktomrade

R6d med Gron topp Grans for spelforbudszon i rott pliktomrade

Bla Grans for onormala banférhallanden

Bla med grén topp Grans for spelférbudszon. Lattnad maste tas som for

onormala banfoérhallanden

1. Onormala banférhallanden, oflyttbara tillverkade féremal, Regel 16

a) Mark under arbete (ldttnad utan plikt)
Omraden i bunkrar dar sand har forts bort av rinnande vatten vilket gett upphov till djupa

faror genom sanden.
Draneringar tackta av grus eller jord pa spelféltet. Inverkan av dréaneringen pa spelarens stans
ar inte storande inverkan enligt denna lokala regel.

Vitmarkerade omraden.
b: Oflyttbara tillverkade foremal (lattnad utan plikt)
Trad markerade med stédpinne

Avstandsmarkeringar, pinnar (ruskor) som markerar avstand till greenens mitt.
Robotklippare som star i sin laddstation eller star stilla pa banan.

2. Integrerade foremal (lattnad med plikt)

Bunkerunderlag och bunkerkanter av konstgjort material som ar i sin avsedda placering.
Regel 16.3 dar modifierad pa detta satt: Lattnad utan plikt ar inte tillaten néar ett sadant
bunkerunderlag inverkar stérande pa bollens lage, spelarens stans eller omrade foér avsedd
sving eller nar en boll ar pluggad i grastorvsvaggar (inklusive konstgjorda grastorvsvaggar)
eller pluggad i skarvar i sddana vaggar ovanfor en bunker

3. Oflyttbart tillverkat foremal ndra greener Lattnad fran stérande inverkan

av ett oflyttbart tillverkat foremal far tas enligt Regel 16.1.
Spelaren har ocksa dessa extra alternativ for att ta lattnad nar sddana oflyttbara tillverkade
foremal ar pa eller nara greenen och pa spellinjen:
Boll pa den finklippta delen av spelfaltet: Spelaren far ta lattnad enligt Regel 16.1b om ett
oflyttbart tillverkat féremal pa den finklippta delen av spelfiltet ar:
Pa spellinjen och ar pa eller inom tva klubblangder fran greenen och inom tva klubblangder
fran bollen.
Undantag - Det blir ingen lattnad enligt denna regel om spelaren véljer en spellinje som ar
uppenbart orimlig.



4. Djur som inte definieras som l6sa naturféremal néra boll
Ett djur som inte definieras som ett 16st naturféremal far flyttas. Om bollen rubbas utgar
ingen plikt och bollen maste aterplaceras.

5. Transportmedel

Under en tavlingsrond far en spelare eller dennes caddie inte aka med nagon form av
Transportmedel, med undantag for nar det godkénts eller senare tillatits av tavlingsledning.
En spelare som ska spela eller har spelat med plikten slag och distans har alltid ratt att aka
med transportmedel.

Undantag. Deltagare med tillstand fran hemmaklubb far anvanda transportmedel.

Plikt for brott mot den lokala regeln:

Allman plikt for varje hal pa vilket denna lokala regel bryts. Om overtradelsen sker mellan tva
hal 1aggs plikten pa nasta hal.

6. Forfarande vid daligt vader och avbrott och aterupptagande av spelet
a, Satt att avbryta och ateruppta spelet

Ett avbrott i spelet p g a en farlig situation kommer att signaleras med en lang signal.
Alla andra avbrott kommer att signaleras med tre korta signaler (upprepade gangar).
Vid aterupptagande av spel signaleras det med tva korta signaler (upprepade ganger).
OBS: Nar spelet ar stoppat géller detta ocksa for alla 6vningsomraden.

7. Speltempo Regel 5.6

Tid som en spelare har ndar denne kommit fram till sin boll:
60 sek nar spelaren inte haft tid att forbereda sitt slag.

40 sek nar spelaren haft tid att forbereda sitt slag.

Plikt for brott mot denna lokala regel;

Forsta 6vertradelsen Varning.

Andra overtradelsen Ett slags plikt.

Tredje Overtradelsen Allman plikt (matchspel-forlust av hal eller slagspel-tva slags plikt).
Fjarde overtradelsen Diskvalifikation.

8. Scorekortsansvar i slagspel Regel 3.3b

Regel 3.3b(2) har modifierats enl. modell fér lokal regel 8-L1 till foljande:

Om en spelare lamnar in ett scorekort utan att halresultat har intygats av spelaren eller
markéren, eller av bada, far spelaren den Allménna plikten (2 slag). Plikten ska laggas pa det
sist spelade halet av ronden.

9. Allman information

Om tillfalliga Lokala Regler tillampas, t ex lagesforbattring, ska de finnas anslagna pa
klubbens anslagstavla eller meddelas av starter.

Vid spel pa hal som gransar till allmédnna vagar har trafikanter foretrade och spelare maste
visa hansyn.

Robotgrasklippare, vad som galler mer i detalj angaende robotgrasklippare se separat anslag
om dessa.



